提升代码质量的建议性规范：
· 命名清晰：使用描述性强的命名，让代码自我解释。
· 简洁性：力求简洁，避免冗余，用最少的代码行数完成功能。
· 一致性：保持项目中命名和编码风格的统一，减少认知负荷。
· 注释：用注释阐明代码意图，但避免过度注释。
· 避免复杂性：将复杂逻辑分解为简单、可管理的函数或模块。
· [bookmark: _GoBack]重构：定期重构，提升代码的可读性和性能。
· 测试：编写单元测试，确保代码的稳定性和可靠性。
· 错误处理：合理处理错误，增强程序的健壮性。
· 文档：编写清晰的文档，包括 API 文档和项目文档。
· 代码复用：创建可复用的函数或模块，避免重复代码。
· 性能优化：在不牺牲可读性的前提下，优化性能瓶颈。
· 安全性：编写安全的代码，防范常见的安全漏洞。

